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DESCRIPCIÓN  

Actualización: 18 de agosto, 2025  

Seguidor de Líneas consiste en un robot que recorre pistas de línea negra sobre fondo blanco, 
la cual podrá incluir curvas siempre iguales o mayores a 90°, cruce de líneas y bifurcaciones, 
el robot debe ser capaz de recorrer todo el camino debido al algoritmo desarrollado en el 
menor tiempo posible y de manera autónoma.  

PISTA DE COMPETENCIA  

Las pistas que serán usadas por el robot en las distintas etapas de la competencia, estará 
formada por una superficie lisa negra, en cuya superficie se encontrará una línea blanca de 2 
cm de ancho con tolerancia de 5%.   

Las características principales de la pista donde se realizará la competencia son:  

∙ Dimensiones de la pista: variable  

∙ Color de la línea o trayectoria a seguir: Blanca 

∙ Ancho de la línea a seguir: 2 cm (20 mm) +- 5%  

∙ Color del fondo de la pista: Negro 

∙ Material de la pista: Diverso (Banner, Trovicel, Madera)  

∙ Longitud aproximada de la trayectoria: 10 – 25 metros  

ESPECIFICACIONES DEL ROBOT.  

Autonomía: El robot debe ser completamente autónomo; no podrá tener enlaces alámbricos 
o inalámbricos hacia dispositivos externos o control remoto durante la competencia.  

Interruptor: El robot debe tener un interruptor de encendido visible (opcional).  

Dimensiones máximas: 25 cm de frente x 30 cm de largo, sin límite de altura.  

Peso: Sin restricción.  

Sensores: No existirá limitación en cuanto a la cantidad y tipos de sensores que los robots 
utilizarán  

https://drive.google.com/file/d/1_J8n9iWsTR6iYOogYU6Gc3XE3xeI4jZV/view


  

   
 

El robot deberá estar preparado para trabajar bajo condiciones de luz variadas. Los 
competidores no podrán solicitar condiciones de luz especiales; sin embargo, los jueces 
harán lo posible por que en cada ronda se mantengan aproximadamente las mismas 
condiciones de luz para todos los competidores.  

Una vez que un robot ha cruzado la línea de partida, debe ser plenamente autónomo, o será 
descalificado.  

ZONAS DE ESTADÍA  

ZONA DE COMPETENCIA: Es la zona donde se el robot registrará su homologación y 
competirá, contará con la pista de competencia y mesa donde dejarán los robots cuando no 
es su turno, el robot que abandone esta área será descalificado.  

ZONA de PITS: Es la zona de preparación previa a la participación, estará ubicada (EMA 8) 
cerca a zona de competencia, y estarán los equipos que están por participar sólo estará 
habilitada durante la competencia. Existirá en esta zona mesas, sillas y tomacorrientes.  

NORMATIVA EN PISTA  

Los equipos podrán hacer pruebas en la pista de forma previa al inicio de la competencia a 
indicación y regulación del Juez.  

Los robots deberán estar listos para competir en el momento que sean llamados, en caso 
contrario, el robot estará eliminado en primera instancia.  

Una vez que el robot participante se encuentre en el punto de partida, el juez dará la señal 
para que el cronómetro sea activado y para que el robot inicie el recorrido. El conteo del 
tiempo y el turno terminarán en el momento en que el robot haya terminado de cumplir el 
recorrido y cometido alguna falta que lo amerite.  

IDENTIFICACIÓN DEL ROBOT  

En el momento en que el robot se homologue se le hará entrega de una etiqueta con el 
número de registro del robot el cual deberá llevar pegado en el mismo y por ningún motivo se 
permitirá suplantación o modificación visible del robot si esto se detecta, será descalificado. 
En cuanto al aspecto del Robot, éste podrá llevar el nombre y filiación (nombre del equipo) en 
lugar visible, el uso de publicidad se permitirá de manera libre.  

CONTROL DE TIEMPO  

Un tiempo máximo de 2 minutos es lo permitido para que el robot complete la trayectoria. El 
robot que no pueda completar la trayectoria en el tiempo asignado será descalificado.  

El tiempo se medirá por un sistema electrónico o por un juez con cronómetro basándose en 
la disponibilidad de los equipos. En cualquier caso, el tiempo registrado será definitivo.  

 

 



  

   
 

SALIRSE DE LA TRAYECTORIA  

El robot que se salga de la trayectoria deberá regresar a la misma a no más de 30cms del 
punto donde se perdió, o en cualquier lugar anterior (por ejemplo, un punto ya recorrido). El 
robot no podrá tomar atajos.  

DESARROLLO DE COMPETENCIA  

∙ Participan todos los Robots que hayan cumplido con el proceso de inscripción y 
homologación.    

∙ El orden de participación se indicará minutos previos a la competencia.  

∙ Superada la homologación, el equipo deberá dejar a su robot en la zona de competencia 
junto a los demás participantes y estará prohibido sacarlo de esta área de competencia  

∙ El equipo podrá tener en la zona de competencia materiales/equipo de cómputo que 
considere podría utilizar en los tiempos que se darán de ajuste o reprogramación   

∙ Cada Robot tendrá 2 o 3 rondas para recorrer a pista, dependerá del número de robots 
participantes, la longitud de la pista, etc.  

∙ Si el robot participante no cumpliere el recorrido completo en sus oportunidades, se 
considera intento fallido y no se contabilizará tiempo, si cumpliera todo el recorrido se 
anotará su tiempo de llegada en cada una de las oportunidades y se tomará en cuanta solo el 
mejor tiempo.  

∙ Si al llamado de participación, no se presenta el equipo, este perderá su oportunidad y se 
llamará al siguiente equipo.  

∙ Al termino de cada ronda se dará un tiempo para poder ajustar (software y hardware) a los 
robots para lo cual cada equipo deberá tener todo lo necesario dentro de la zona de 
competencia (computadora, cargador, herramientas, kolaloca       , etc. para realizar los 
ajustes  

∙ Asesores no podrán participar en este tiempo de ajustes.  

∙ Los robots con los mejores tiempos se clasificará a la siguiente ronda. (dependiendo de la 
reunión que se tendrá con los capitanes de equipo en forma previa al evento y al número de 
robots seguidores participando), se les dará un tiempo para ajuste, programación, 
adecuación del robot  

∙ La gran final se realizará a 2 rondas y con las mismas características de las fases 
eliminatorias  

∙ El ganador será quien realice el menor tiempo para terminar el recorrido.  

 

 



  

   
 

RECLAMOS  

El capitán de un equipo puede manifestar sus reclamos al Jurado si por algún motivo se 
sospecha del incumplimiento de las normas de parte de su contrincante. Los reclamos serán 
atendidos siempre que se haga antes de que se inicie cada ronda.  

El Jurado será quien decida si los reclamos recibidos están bien formulados y si es necesario  

decidirán si se debe imponer una sanción.  

PENALIZACIONES  

Será considerado como penalización y, por lo tanto, se procede a la eliminación automática 
de la competencia por parte del equipo causante de la penalización los siguientes 
supuestos:  

∙ Provocar desperfectos al área de juego, o en las instalaciones de la institución que sirve 
como sede.  

∙ Causar desperfectos de manera intencionada y/o deliberada sobre el oponente.  

∙ Manipular el robot de forma externa por cualquier medio una vez ha empezado la carrera.  

∙ Comportamiento no adecuado contra otros competidores u organizadores.  

EL JURADO  

El Jurado será designado por el comité organizador, estará compuesto por un Juez de Pista el 
mismo que estará a cargo del desarrollo de la competencia y encargado de hacer cumplir el 
reglamento y uno o dos Jueces de Mesa los cuales estarán a cargo de llevar el cronometraje, 
las estadísticas, control de participantes y tiempos.  

En cualquier caso, los jueces tienen la misma autoridad y nadie podrá cuestionar las 
decisiones tomadas, las decisiones del jurado serán inapelables.  

Las decisiones de todos los jueces en relación con estas normas y el desarrollo de la 
competencia será definitiva.  

LOS EQUIPOS  

Los participantes se comprometen a comportarse dentro de los cánones establecidos de 
corrección en cualquier actuación vinculada con la prueba, bien sea durante el desarrollo de 
la misma y en las sesiones de práctica, especialmente se cuidará no proferir palabras que 
denoten insultos a los jueces, a otros participantes, a los robots participantes y público en 
general.  

RECOMENDACIONES  

Diseñar los sensores del robot, de manera que puedan ser fácilmente ajustables durante el 
desarrollo de la competición, ya que las condiciones externas de iluminación pueden 
cambiar, así como otros factores externos que puedan influir sobre los sensores. La 



  

   
 

organización intentará controlar al máximo estos factores, pero en ningún caso se hace 
responsable de los mismos.  

En el diseño del robot, buscar siempre la máxima fiabilidad, dotando al robot de la mayor 
robustez posible, ya que durante la competición no habrá casi tiempo para reparaciones de 
última hora.  

Cada equipo debe encargarse de contar con sus propias herramientas necesarias para 
utilizar y/o reparar el robot  

DISPOSICIONES FINAL  

Cualquier consulta o duda serán respondidas por el comité organizador.  

Homologación  

Check List   

(   ) Robot este inscrito en el concurso  

(   ) Cumpla con las dimensiones máximas de 30 * 25cms   

(   ) Altura y peso no tiene restricción   

(   ) Su control es autónomo. 

(   ) El robot tiene su nombre marcado en la estructura  

(   ) Robot debe tener un botón ON/OFF (opcional)   


